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paakirjoitus

Vuoden 2012 vaistamaton maailmanloppu ei paassyt yllattamaan ihmiskuntaa
housut kintuissa, vaan kansakuntien viisaimpien johdolla syntyi suunnitelma ihmis-
kunnan pelastamiseksi. Sankarillisin ponnistuksin rakennettiin avaruusalus, joka
kuljettaisi pienen joukon selviytyjid turvaan maailmanlopun alta.

Vaan kestaako alus? Riittavatko ruoka ja polttoaine, vai tuleeko turma ennen kuin
I6ytyy paikka johon asettua? Olemmeko avaruudessa yksin? Ratkaisun hetkia ele-
taan avajaisista paattajaisiin, ja tahan ratkaisuun voit sinakin vaikuttaa!

Seitsemannen Traconin teema on maailmanloppua pakoon. Nakyvin osa teemaa on
teemapeli: kevyt liveroolipeli, jossa ratkaistaan selviytyjien kohtalo. Jos et ole viela
B ) teemapelissa mukana, voit edelleen ilmoittautua siihen infossa.
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sulll EATEH i Nakura. Yhteista viime vuoden kunniavieraan Yoshihiro Takahashin kanssa Naku-
; ralla on se, etta molemmat ovat olleet muovaamassa 90-luvun suomalaislasten
(‘ Atsushi ’ keskeista videoviihdetta: Takahashi Hopeanuolen, Nakura Muumilaakson tarinain

=) Ohkubo : R . g A

\4\ muodossa. Nakura kertoo Traconissa pitkasta ja tuotteliaasta urastaan, jonka ai-
kana hén on ollut mukana tekemassa sellaisia klassikoita kuten The Girl Who Leapt
Through Time, Laputa ja Metropolis - suosikkisarjastani Legend of the Galactic He-

roesista puhumattakaan!

Tana vuonna animekunniavieraana on animaattori-hahmosuunnittelija Yasuhiro

Roolipelikunniavieraamme Sandy Petersen puolestaan on urallaan ollut suorastaan
genrea maarittelevassa roolissa: hanen merkittava panoksensa Doomin ja Quaken
kaltaisiin klassikoihin nakyy viela tanakin paivana first person shooter -peleissa.
Ennen videopelien ihmeelliseen maailmaan siirtymistaan han tydskenteli ahkerasti
poytaroolipelien parissa.

World Cosplay Summitin Suomen karsinta kisataan nyt toista vuotta perakkain
Traconissa. Nyt valittava edustajapari on sarjassaan viides kilpailijakaksikko, joka
lahtee edustamaan Suomea cosplayn maailmanmestaruuskisoihin. Ketka karsin-
! nan voittavatkin, on aivan selvaa etta he edustavat Suomen cosplayn kirkkainta
| & @ ! karkea. Ensi kesana Japanin Nagoyassa nahdaan, mihin asti se kansainvalisilla
z}llzf:un l‘th Y N ¢ 3 cosplaykentilla riittaa!
‘ : \ s f 4 Viikonlopusta ei jannaa ja sdhakkaa siis puutu. Jarjestelyt ja ohjelma ovat kuitenkin
vain puoli conia. Lopun teette te, kavijat! lloisella mielelld ja reippaalla conihengella
teemme tasta viikonlopusta ikimuistoisen!

Santtu “Japsu” Pajukanta
Viestintdvastaava
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Yhteystiedot

Tapahtuman aikana:
046 544 5157 (Info 24h)

Tapahtuman jilkeen:
yhteys12@tracon.fi
050 345 0542
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Conitea

Traconin jarjestaa Tracon ry:n hallituksen
nimittdma vapaaehtoisten jarjestajien
joukko, jota kutsutaan coniteaksi.

Mitja Mieskolainen, p&éjérjestdja. Aapo
Alasuutari, ohjelma. Esa Ala-Petays,
animeohjelma. Stefan Sauerland, roo-
lipeliohjelma. Linda Makela, iltaklubi.
Joni Karvonen, lautapelit. Iris Ronkko,
cosplay. Kyuu Eturautti WCS. Hanna
Tuominen, kunniavieraat. Santtu Paju-
kanta, viestinta. Essi Nopanen, graafinen
ilme. Ellinoora Laine ja Eliina Metsdsa-
lo, grafiikka. Juha Lepola, statistiikka.
Maura Kastinen, taidekuja. Cami Vilpas,
taitto. H. Taino, taltiointi. Tiina Uusi-Rasi
ja Outi Sippo, teema & info. Otto Martin
ja Senja Harju, teema. Jutta Keskinen
ja Suvi Liukkonen, tyévoima. Johanna
Salovaara, ravitsemus. Arsi Lehtinen,
tilat. Robin Vanhatalo, majoitus. Juho
Tuominen, logistiikka. Joonas Selin ja
Toni Korlee, turvallisuus. Jussi Sorjonen,
tekniikka. Petri Haikonen, web-tekniik-
ka. Tero Nybacka, stage manager. Miika
Ojamo ja Jyrki Launonen, jarjestelmat.
Pekka Wallendahl, tunkki. Mikko Lammi,
talous. Elli Ojaniemi, sponsorit. Meeri
Panula, lipunmyynti & iltabileet.

Ohjelmalehti
Paatoimittaja: Santtu Pajukanta

Taitto: Jussi Sorjonen
Kansi: Cami Vilpas

crunchyroll

OFFICIAL SOURCE FOR ANIME & DRAMA



tampere-talo

PH(M

)
.mmm ||||||||
_ -

I=i. 8

[ ]

0. kerros

Cosplay-kuvauspiste
& kuvausalue

Sorsapuistosali
(Myyntipoydat)

Yhdistyspoydat

Sopraano

Eﬂﬂl Taidekuja

Green
Room

3. kerros

o

10.
11.
12.
13.

14.

15.
16.
17.
18.

19.

lahialueen kartta

Tampere-talo

Lattiamajoitus
Tammerkosken lukio
Rautatienkatu 3—5

Lattiamajoitus
Amurin koulu
Satakunnankatu 60

litabileet
Groove Bar & Cellar
Aleksanterinkatu 22

Kauppakeskus
Tullintori ja K-Market

S-market Pendoliino

Kauppakeskus
Koskikeskus

Holiday Inn

Scandic Hotel
Tampere City

Sokos Hotel llves
Sokos Hotel Villa
Sokos Hotel Tammer

Omenahotelli
Tampere |

Omenahotelli
Tampere I

Dream Hostel
Rautatieasema
Linja-autoasema

Keskustorin
bussipysakit

Pankkiautomaatti




miten selvita conista

Coneissa on paljon mukavaa tekemista, nakemista ja kokemista, paljon uu-
sia ja vanhoja tuttavuuksia. Kaiken taman keskella voi niin vanhalta coni-
konkarilta kuin ensikertalaiseltakin paasta perusasiat unohtumaan. Tassa
siis muistutuksena ohjeita, joita noudattamalla conikokemus on mahdolli-

simman miellyttava.

1. Ole karsivallinen! Monet asiat
muuttuvat, ohjelmaa peruuntuu,
halutuimmat tavarat loppuvat
myyntipdydilta, saliin eivat kaikki
halukkaat mahdukaan. Varaudu
sithen, etta tuhansien kavijoiden
tilaisuudessa kaikki ei aina suju
suunnitelmien mukaan.

2. Juo! Nestehukka on vaarallinen
tila. Vesi on paras laake. Mehut,
limsat ja muut makeat juomat
eivat ole yhta tehokkaita janon
sammuttajia. Tarkeinta on kui-
tenkin juoda saanndllisesti ja
usein. Ja jos oma juomapullo
tyhjenee, 16ytyy conialueelta ve-
sipisteitd, joissa pullon voi tayt-
taa.

3. Syo! Nalkaisena pienetkin va-
toinkdymiset tuntuvat suurilta,
ja pahimmillaan nalka aiheut-
taa huonon olon. Tampere-talon
omasta kahvilasta saa ostaa
pienta purtavaa, ja lahistolta 16y-
tyy useita ravintoloita. Lahin ruo-
kakauppa I6ytyy Tullintorilta noin
korttelin paasta conipaikasta.

4. Noudata jarjestajien antamia
ohjeita! Mikali jarjestdja tai jar-
jestyksenvalvoja pyytaa siirty-
maan johonkin tai kieltda jotain,
tottele valittomasti. Kaikelle on
aina syynsa, eika vastaan vait-
tdminen muuta asiaa. Erityisesti
kulkureittien, kuten kaytavien ja
portaiden tukkiminen, tai turha
pyoriminen ohjelmatiloissa han-
kaloittaa muiden liikkumista ja
tapahtuman yleista sujuvuutta.

5. Nuku hyvin! Varsinkin ennen ta-
pahtumaa on hyva nukkua hy-
vin, mutta riittava lepo on tarke-
aa myos conin aikana, yovytpa
sitten kotona, kaverin luona tai
conin lattiamajoituksessa. Vasy-
neend maailma on harmaampi,
eivatka mukavatkaan asiat tunnu
yhta kivoilta.

kaytannon ohjeita

Aukioloajat: Tapahtumapaikka
Tampere-talo on avoinna la klo 10 —
su klo 18 (auki yon yli). Myyntipoy-
tasali on avoinna molempina paivi-
na kello 10-17.

Tavaroiden sdilytys: Tavaroita
voi jattdaa maksuttomaan, vartioi-
tuun narikkaan. Paasisaankaynnil-
I3 sijaitsevan vaatenarikan lisaksi
kaytossa on ns. isotavaranarikka eli
asenarikka, joka I6ytyy Sorsapuisto-
salin sisdankaynnin lahistolta. Ase-
narikkaan on hyva jattaa isommat
propit sekd muut kookkaat varus-
teet. Molemmat narikat ovat avoin-
na koko tapahtuman ajan.
asejaljitelmat ovat sallittuja pienin
rajoituksin. Kaikkien metallisten
terdasejaljitelmien taytyy ehdot-
tomasti olla teroittamattomia. Air-
soft-aseiden ja muiden realististen
tuliasejaljitelmien piiput on peitet-
tava punaisella teipill3, ja lippaiden
on oltava tyhjia. Sopivaa teippia
Ioytyy mm. jarjestyksenvalvojilta
ja infosta. Asejaljitelmat on pidet-
tava huotrissaan ja koteloissaan
asuun kiinnitettynd, kun niita ei esi-
tella virallisella kuvauspisteella tai
cosplay-kilpailussa.

Pdihteet: Tracon on paihteeton
tapahtuma. Jarjestyksenvalvoijilla
on velvollisuus takavarikoida kielle-
tyt aineet ja poistaa paikalta hairikot
tilaisuutta pilaamasta. Tupakointi
on sallittua vain ulkotiloissa koh-

tuullisen matkan paassa sisdan-
kaynneista. Nama ohjeet koskevat
my0os tapahtuman lattiamajoitustal!

Pysakointi: Tampere-talon mak-
sulliset pysakointialueet ovat ka-
vijoiden kaytettdvissd. Lahistol-
ta loytyvat myOs pysakointitalot
P-Tullintori seka P-Tulli.

Vaatetus: Asu on vapaa mut-
ta pakollinen. Jarjestyksenvalvojat
puuttuvat tarvittaessa liian paljas-
taviin asuihin.

Ensiapupiste |0ytyy ensimmai-
sen kerroksen kaytavalta.

Lahimmat Otto-automaatit si-
jaitsevat Kauppakeskus Tullintorilla
seka Yliopistonkadun ja Itsenaisyy-
denkadun risteyksessa.

Lattiamajoitus: Paikat lattiama-
joitukseen on varattu ennakkoon.
Majoitus sijaitsee Tammerkosken
(Rautatienkatu 33-35) ja Amurin
kouluilla (Satakunnankatu 60). Ma-
joitukseen ilmoittaudutaan varaajan
nimelld. Majoituspaikat ovat auki
molempina 6ina kello 18—10.

Ikarajattomat iltabileet pidetaan
Tampere-talon Rondo-salissa la klo
20—-01. Esiintyjina DjLX, DJ Marony
(JPN), DJ Nekasrof seka Jenlayn.
Ohjelmassa myés AMV Dance.

K18-iltaklubi |16ytyy la klo 20—04
ravintola Groove Bar & Cellarista
(Aleksanterinkatu 22). Siemaile Tra-
con-teemaisia drinkkeja, seurustele
conikavereiden kanssa tai larppaa
diskosankaria! Narikka 2,50 €.



cosplay

World Cosplay Summit -karsinta

World Cosplay Summit (WCS) on
Japanin Nagoyassa vuosittain jar-
jestettava cosplaykilpailu, jossa
kotimaitaan edustavat kilpailijapa-
rit kilpailevat asuillaan ja esityksil-
Iaan. WCS on maailman arvostetuin
cosplaykilpailu, ja sitd voidaankin
perustellusti pitdad cosplayn maail-
manmestaruuskilpailuna.

Edustajat WCS:aan valitaan maa-
kohtaisissa karsintakilpailuissa.
Suomen karsinta pidetdaan Traco-
nissa lauantaina kello 17—20. Tata
kilpailua ei kannata missata, silla
tiedossa on Suomen kovatasoisinta
cosplayta!l

WCS-karsinnan lisaksi Traconis-
sa kisataan pukukilpailussa (la),
esityskilpailussa (su), nettipukuki-
sassa (su) seka Valahdys-posee-
rauskilpailussa (molempina paivina
kuvauspisteelld). Lisaksi sunnun-
taina esityskilpailun yhteydessa jar-
jestetdan Missimittari-originaalipu-
kunaytos.

>

Kuvauspalvelu

Cosplay Finland Tourin kuvauspal-
velu toimii myds Traconissa! Kuvau-
ta pukusi maksutta kuvauspisteella
Sorsapuistosalissa. Kuvauspalvelun
kuvat julkaistaan Internetissa osoit-
teessa http://kuvat.aniki.fi.

Kuvauspisteelld pyorii molempina
paivind myods kaikkien aikojen vii-
meinen nykymuotoinen Valdhdys-
poseerauskilpailu, jossa kilpaillaan
parhaasta poseerauksesta. Kilpai-
luun voi osallistua yksin tai poru-
kalla, ja voittajat palkitaan uniikilla
T-paidalla. Valahdykseen ei ole en-
nakkoilmoittautumista.

HUITULA = MATSUI

Kristian Huitulan albumisaaga
jatkuu 3.osalla 2012 !

ENSIMMAINEN SUOMALAIS -
JAPANILAINEN SARTAKUVA JATKO-
OSINEEN KIRTAKAUPOISTA TAI
SUORAAN FANTACORE MEPIASTA.

Rilepaly

Sraphic nove|

SAATAVANA MYGS PALKITTY

KRISTIAN HUITULAN MENESTYS \\g \
ALBUMI SARTAKUVA-KALEVALA R\
(SUOMIPAINOS/ ENGLANTI) »

www.fantacore.com

Cossaatko?
eiltd myés
PUvut ja
/ peruukit

dat upeat valikoilpa!
i+Studio Ghibli

a paljon muuta...

Omoista loydat
Anime ~Kawal

figuureita, pehmoja, t-paitoja j
x | @ @




sandy petersen

Sandy Petersen on amerikkalainen
pelisuunnittelija. Petersen tunne-
taan parhaiten tydstaan first person
shooter -videopeligenrea maaritel-
leiden Quake-, Doom- ja Doom Il
-pelien parissa.

Ennen siirtymistdaan videopelimaa-
ilmaan vuonna 1988 Petersen tyos-
kenteli poytaroolipelien parissa. Ha-
nen tunnetuin tydnsa tuolta ajalta
on Call of Cthulhu -kauhuroolipeli,
jossa seikkaillaan H. P. Lovecraftin
kirjallisuuteen perustuvan Cthulhu-
mytologian synkdssd maailmassa.
Petersen on tyoskennellyt myds
muun muassa Elfquest- ja Rune-
quest-roolipelien parissa. Petersen
on monikymmenvuotisella urallaan
pelien parissa myds opettanut peli-
suunnittelua yliopistotasolla.

Vaikka Petersen on viimeisten 24
vuoden ajan saanut leipansa tie-
tokonepeleistd, on han edelleen
aktiivinen roolipelaaja ja Yhdysval-
tain roolipelitapahtumien suosik-
kiesiintyja. Suomessa Petersen on
vieraillut viimeksi vuonna 1995 roo-
lipelitapahtuma Ropeconin kunnia-
EEELER
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Nae Petersen Traconissa

GoH Speech: Horror in Gaming
Pieni sali, lauantai 13:00—13:45

Sandy Petersen pelauttaa
Opus 3, lauantai 15:00—20:45

Sandy Petersenin haastattelu
Sopraano, sunnuntai 11:00—-11:45

Fanitapaaminen ja
signeeraustilaisuus
Opus 2, sunnuntai 12:00—12:45

CoffeeKlatsch
Duuri, sunnuntai 14:00—14:45

yasuhiro nakura
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Yasuhiro Nakura on japanilainen
animaation monitaituri, joka on
kunnostautunut muun muassa
avainanimaattorina ja hahmosuun-
nittelijana. Hanen tunnetuimpia
tuotantojaan ovat Ghibli-kestosuo-
sikki Laputa: Linna taivaalla, ihmi-
sen ja koneen eroa pohtiva synkka
kyberpunk-visio Ghost in the Shell
2:Innocence, Katalonian kansainva-
lisilla elokuvafestivaaleilla palkittu
Girl Who Leapt Through Time, viime
vuonna Suomenkin elokuvateat-
tereissa nahty Summer Wars seka
1920-luvun samannimistd myk-
kafilmia ja vuonna 1949 julkaistua
mangaa myotaileva Metropolis.

Suomessa Nakuran tdistd tunne-
taan parhaiten kuitenkin Tove Jans-
sonin kirjoihin pohjautuva Muu-
milaakson tarinoita, jossa han on
toiminut animaatiopaallikkona. Sar-
jaa ei usein osata yhdistaa animeen,
vaikka se onkin kasikirjoitettu ja
tuotettu Japanissa. Nakuralle itsel-
leen Muumilaakson tarinat on hyvin
tarked sarja, ja han tunnustautuu
Janssonin alkuperdisten muumikir-
jojen faniksi.

Nae Nakura Traconissa

Yasuhiro Nakuran haastattelu
Pieni sali, lauantai 15:00—15:45

Fanitapaaminen ja
signeeraustilaisuus
Opus 2, lauantai 16:00—16:45

Nakuran tyota sivuavaa ohjelmaa

lloinen muumiperhe —
Japaniin ja takaisin
Studio, lauantai 18:00—19:45

Pyrstotahti ja tuhotulva -
maailmanlopun teema Tove
Janssonin muumikirjoissa
Studio, sunnuntai 12:00—12:45,

Legend of the Galatic Heroes:
A Hundred Billion Stars,
A Hundred Billion Lights
Pieni sali, sunnuntai 16:00—16:45
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traconissa tapahtuu

Traconissa tapahtuu ympari vuorokauden, eika ohjelma rajoitu pelkastaan

nissa muissa tiloissa laidasta laitaan.

Aaria (2. kerros)
Auki koko tapahtuman ajan

Tule animekaraokeen laulamaan
rakkaimpia anime-, J-pop- ja K-
pop-kappaleitasi!

Rondo (1. kerros)
Lauantai 10—18, sunnuntai 02—18

Tule kokeilemaan boffausta eli bof-
feritaistelua! Bofferit ovat itse teh-
tyja pehmeitda miekkoja, keihaita ja
muita lydmaaseita, joilla kamppailu
on vauhdikas ja viihdyttava urheilu-
laji.

Sorsapuistosali (1. kerros)
Lauantai 11-18, sunnuntai 10-17

Traconissa toimii Cosplay Finland
Tourin kuvauspalvelu. Maksutto-
massa kuvauspalvelussa voi kay-
da kuvauttamassa itsensa yksin tai
vaikka koko kaveriporukan voimin.
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Talvipuutarha (1. kerros)
Auki koko tapahtuman ajan

Talvipuutarhassa on naytilla laaja
valikoima animefiguureita alan har-
rastajien kokoelmista.

Sonaatti 2 (0. kerros)
Auki koko tapahtuman ajan

Lautapelihuoneessa on pelatta-
vissa laaja kirjo erilaisia lautapele-
ja. Saatavilla myds itdmaiset go ja
mahjong seka naissa asiantuntevaa
opetusta!

Fuuga (2. kerros)
Auki koko tapahtuman ajan

Tule kokeilemaan rytmitajuasi 2.
kerrokseen! Haasta kaverisi tanssi-
pelissa tai kokeile muita rytmipeleja.
Tanssipelina toimii In The Groove PC
laadukkailla FitPro Arcade -tanssi-
alustoilla. Rytmipeleina I6ydat mo-
nelle vahan uudemmat tuttavuudet:
Beatmania IIDX, Pop'n Music, Para
Para Paradise, Project DIVA ja Osu!

3. kerroksen aulatilat
Taiteilijat p4attédvét itse aukioloaikansa

Traconin taidekujalla nuoret ku-
vataiteen ja kasitoiden harrastajat
esittelevat ja myyvat toitdan. Tai-
dekuja 10ytyy tutulta paikaltaan
Tampere-talon kolmannen kerrok-
sen aulasta. Kuja on avoinna koko
tapahtuman ajan.

Koko Tampere-talo
K&ynnissé koko tapahtuman ajan

Traconin teema on tédna vuonna
maailmanloppua pakoon. Osana
teemaa on Tampere-talossa koko
Traconin ajan kaynnissa teemaan
liittyvd kevyt liveroolipeli. Peliin
voi liittyd myos paikan paalla, eika
se vaadi aikaisempaa LARP-koke-
musta.

miitit

Basso, lauantai 12:00—14:45

Tervetuloa kaikki My Little Pony: Fri-
endship is Magic -sarjasta kiinnos-
tuneet! Ohjelmassa sarjan jaksojen
katsomista, yhteislaulua ja muuta.
Miitin jarjestada suomalainen po-
niyhteiso brony.fi.

Opus 2, lauantai 13:00-15:45

Ryhma pyrkii saamaan alan har-
rastajat tutustumaan ja verkostoi-
tumaan keskendan. Toimintaa mm.
Facebookissa seka coneissa. Tama
on SCH:n ensimmainen miitti, ja tar-
koituksena on tutustua paremmin
ryhman jaseniin, seka vaikka ihan
vain hengailla porukalla. Mikali olet
kiinnostunut cosplaysta ja haluat
tutustua muihin harrastajiin, niin
tule rohkeasti kdymaan luonamme!

Basso, lauantai 15:00—15:45

Miitti kaikille turreille eli furryille!
Tule tutustumaan furrytovereihisi!

Opus 4, lauantai 15:00—17:45

JRock-fanifoorumi Lost and Foun-
din eli tuttavallisemmin Lafin miitis-
sa ohjelmassa on mm. Lafi-gaala,
tutustumisleikkeja ja kirpputori.

Opus 4, sunnuntai 10:00—13:45

Hopeanuoli-fanien  miitti.  Ohjel-
massa muun muassa Hopeanuoli-
teemaisia peleja, piirustuspaja seka
-kilpailu, tietokilpailu ja tietysti mu-
kavaa yhdessaoloa.
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lipeli

Talta aukeamalta l6oydat otoksen Traconin roolipelitarjonnasta. Monet pe-
leista ovat aloittelijaystavallisia — niihin voit osallistua vailla minkaanlaista
aiempaa kokemusta roolipelaamisesta. Traconin poytaroolipelit ovat erin-
omainen tilaisuus kokeilla roolipelaamista!

Kaikki poytaroolipelit pidetdan Opus 1 -tilassa. Lisaa peleja ja ilmoittautu-
mislistat |0ydat tilan ulkopuolelta ilmoitustauluilta. Listassa kerrotaan tar-
kempi kuvaus roolipelist3, kellonaika, pelinjohtaja ja péydan numero. Pelei-
hin tulee ilmoittautua viimeistaan puoli tuntia ennen pelin alkua.

Mouse Guard
Lauantai 18—21, Antti Knutas

Mice struggle to live safely and prosper
amongst harsh conditions and a host of
predators. Thus the Mouse Guard was
formed: more than just soldiers, they
are guides for common mice looking to
journey without confrontation from one
village to another. They see to their duty
with fearless dedication so that they
may not simply exist, but truly live.

Kuolleen maan ritarit
Lauantai 14—18, Tuomo Nyrhila

Viimeisen maailmansodan jalkeen Maa
on puhtaaksi poltettu, sateilyn saastut-
tama autiomaa. Rikkaimmat pakenivat
kiertoradalle, kdyhat vetaytyivdat maan
alle Holveihin. Maan pinnalla vaeltavat
vain Holvien ritarit, Terassudet, seka
Patriootit, menneiden valtioiden sala-
murhaajien, sabotéorien ja agenttien
perilliset, jotka huhujen mukaan tappa-
vat kaikki lahelleen eksyvat.
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Murha Joninkylassa
Lauantai 19—00, Matti Jarvinen

Joninkylan Tiedon temppelissd kuo-
huu: yksi temppelin tietdjista on I0y-
detty murhattuna. Tiedonjumala Lhan-
kor Mhyta palvovien pelaajahahmojen
on sukellettava kirjaston salaisuuksiin
ja ratkaistava rikos dekkarityylisessa
tutkimuksessa. Valmiit hahmot, Hero-
Quest, Glorantha-maailma.

Wyvernin sisaret
Sunnuntai 12-16, Matti Jarvinen

Dara Hapan patriarkaalisessa yhteis-
kunnassa naisten osa on ahdas. Aatelis-
rouvat ovat kuitenkin perustaneet oman
salaseuransa, joka joutuu yllattaviin vai-
keuksiin. Paljastuuko perinteita rikkova
salaseura miehille vai onnistuvatko nai-
set ratkaisemaan ongelman itse? Saan-
t6ind RuneQuest (suom.) tai HeroQuest
(toinen laitos). Saantdjen osaaminen ei
ole pakollista. Valmiit hahmot (kaikki
naisia), Glorantha-maailma.

A Penny For My Thoughts —
Muistoja maailmanlopusta
Lauantai 12—16 ja 18—-22,
sunnuntai 10—14, Olli Purma

Olet pelastaunut tovereidesi kanssa pie-
neltda hajoavalta kuljetusalukselta isoon
avaruuslaivaan, mutta ette muista men-
neisyydestanne mitaan. Teille on kerrot-
tu, ettd maailmanloppu on tapahtunut
ja etta olette ehka viimeisia maapallolta
paenneita. Sairastuvan osaava henkilo-
kunta on luvannut auttaa teitd. Yhdessa
paatatte lahted avaamaan muistojanne...

Pathfinder Society
Lauantai 11-15, 16—20 ja 21-01,
sunnuntai 11-15, useita pelinjohtajia

Pathfinder Society tarjoaa kevyita, haus-
koja fantasiaroolipelej3, jotka eivat vaa-
di sitoutumista pitkdadn kampanjaan.
Kampanjassa pelataan valmisseikkai-
luja, jotka vaihtelevat perinteisista luo-
lakomppauksista murhamysteereihin.
Kuhunkin seikkailuun otetaan 4-6 pe-
laajaa. Seikkailun pelaamiseen menee
noin nelja tuntia. Lisaa tietoa kampan-
jasta osoitteesta bo.cx/pfs.

Sormus - 5. retkikunta
Lauantai 20—00, Samuli Suominen

Kirkasveden prinsessa on sairas ja ku-
ningas etsii hadissaan parannuskeinoa.
Unissaan han on nahnyt sormuksen,
jonka uskoo pelastavan tyttarensa. Nyt

nakija kertoo tietdvansa, mista sormuk-
sen loytda. Urheita sieluja kaivataan
matkaamaan maan sydvereihin sita
etsimaan. Nelja retkikuntaa on jo epa-
onnistunut, mutta ehka heidan jalkiaan
seuraten teilla on mahdollisuus onnis-
tua ja turvata Kirkasveden tulevaisuus?

Dreampunk: Pahaa unta kaduilla
Lauantai 20—00, Mika Metsatahti

Keijuja, peikkoja ja kyberpunkkia haaksi-
rikkoutuneena autioplaneetalle. Muurilla
ja voimakentalld suojatun kaupungin
slummeissa ei ole rehellisia vaihtoehto-
ja, jos haluaa ansaita edes vahan unia.

L//ﬁP. Venus & Eros Tracon (K-15)
sunnuntai klo 02:00—03:45,
Tero Tikkanen

Vasyttaako avaruusaluksen arki? Tule
siis seuralaispalvelu Venus & Eroksen
jarjestamaan pikadeittitapahtumaan ja
I6yda sydamesi valittu, yhden illan hoito
tai uusi sydanystava! Venus & Eros Tra-
con on Star Exodus -larppimaailmaan
sijoittuva pikadeittipeli. Pelissa on ro-
mantiikan ohella myds synkkia salai-
suuksia. Peliin osallistuminen ei vaadi
aikaisempaa larppikokemusta tai eril-
lista proppautumista, vaan avoin mieli
ja elaytymiskyky riittavat. Pelin aihepii-
rista johtuen pelin suositusikaraja on 15
vuotta.
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Avajaiset
Iso sali, 10:30—-11:00, Conitea

Viihteellisen informatiivisessa ava-
jaisspektaakkelissa ohjelmassa on mm.
tanssiryhma Chotto!Chocolaten tanssi-
esitys, teemapelin rajahtava alkurysays
seka kuumia vinkkeja siita, mita viikon-
loppuna ei ainakaan kannata missatal!

11:00

Maailmanlopun kuvia ja
salaliittoteorioita
Pieni sali, 11:00—11:45, Teema

Miten maailma loppui — vai loppuiko?
Panelisteina Tirius Fran, viela tuntema-
ton huputettu kostaja, Harmaa Saarai,
seka Harmonian Universumin pailaa-
ma Cariophyllis, joka aiemmin tunnettiin
vallankumousjohtaja Oranssina Pantte-
rina. Paneeli on osa teemapelia.

Sonaatti 1, 11:00—12:45,
Pirkanmaan boffaajat ry

Oletko joskus nahnyt bofferin heilut-
tajia? Oletko halunnut kokeilla boffe-
rointia, mutta et ole kehdannut menna
keskeyttamaan tai kysymaan, saisitko
kokeilla milta bofferi tuntuu kddessa? Ei
huolta, nyt voit tulla muiden kiinnostu-
neiden kanssa rakentamaan ilmaiseksi
oman bofferitikarin, jolloin saat ensi-
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kosketuksen bofferiin ja bofferointiin!
Soveltuu kaikille, jotka osaavat kayttaa
teippirullaa.

Nettiroolipelien maailma
Sopraano, 11:00—-11:45, Hanna Mékinen

Millaisia yhteis0ja ovat internetin tari-
naroolipelit? Mita pelaajana ja pelin yl-
lapitajana on syyta ottaa huomioon? Yli
10 vuotta netin eldinroolipelien parissa
porrannyt tarinoi faktaa ja ndkemyksia
nettiropetuksen maailmasta.

Studio, 11:00-12:45, Saana Siljaméki

Oletko koskaan miettinyt, mita vaadi-
taan valmiiseen ryhmacosplayesityk-
seen? Mita kulisseissa tapahtuu? Mista
kaikki saa alkunsa? Tule kuulemaan ki-
soista henkiin jadneen cossaajan oma-
kohtaisista onnistumisista ja mokista.
Saat vinkkeja mm. juonen rakenteesta,
aanittamisesta ja esitykseen valmistau-
tumisesta.

12:00

Pieni sali, 12:00—13:45,

Mikko "Lmmz" Lammi

Mita animessa tehdaan, kun Maahan ei

ole palaamista ja pyyhekin jai matkasta?
Avaruuden kaymattomilla korpimailla

Kunniavieras- Ohjelmassa
ohjelma ikdsuositus

voisi kuvitella olevan pimea3, kylmaa ja
yksindistd — vaan nain on laita harvem-
min animessa, kun avaruusmatkaajien
ihmissuhdesotkuja hairitsevat tavan
takaa avaruusolentojen hyokkaykset ja
muut virkistavat yllatykset. Esityksessa
kaydaan naytteiden kera lapi lukuisia
genren klassikoita, joita kommentoi-
massa ovat mm. Mikko Lammi, Pekka
Wallendahl.

Sopraano, 12:00—-13:45,
Juho "Syoran” Tuominen

Tietotekniikan kehittyessa on myos
animaation alalle on avautunut uusia
mahdollisuuksia. Teokset kuten Redli-
ne osoittavat, ettd kokonaan ilmankin
parjaa, mutta aina studioilla ei ole seit-
semaa vuotta aikaa yksittaisen eloku-
van tuottamiseen. Toisaalta esimerkiksi
Negima-mangan tietokoneella mallin-
nettuja arkkitehtuuritaustoja on kiitelty
niiden yksityiskohtaisuudesta. Voiko
3D-mallinnus tuoda animeen tai man-
gaan jotain sellaista, jota pelkalla perin-
teisella piirrostekniikalla ei voi tehda?

Ohjelmassa
ikarajoitus

13:00

Studio, 13:00—14:45, Riikka Sohlman

Fairy Tail on Hiro Mashiman toiseksi
tunnetuin sarja Rave Masterin jalkeen.
Sarjassa seurataan Fairy Tail -nimisen
velhojen killan kommelluksia ja seikkai-
luja. Sarjaa on julkaistu alkaen vuodes-
ta 2006 Weekly Shounen Magazinessa,
mutta suurin osa faneista tuntuu I8y-
tyvdn muualta kuin poikien joukosta.
Ohjelmassa kaydaan lapi paghahmoja,
juonta ja erilaisia viittauksia muihin sar-
joihin seka selvitetaan, mika tekee sar-
jasta erikoisen muihin shounensarjoihin
verrattuna. Sisaltaa juonipaljastuksia.

Sonaatti 1, 13:00—13:45,
Henna ja Heta Hirvonen

Kuulutko niihin joilla conia edeltava yo
menee kaikkeen muuhun kuin nukku-
miseen ja ompelukone surisee pikku-
tunneille asti? Edellinen iltahan on tun-
netusti paras aika puvun vasaamiselle
— stressitasot nousevat uusiin ulottu-
vuuksiin ja motivaatiokin on kumman
korkealla! Kerasimme parhaita selityksia
ja tekosyita puvun teon lykkaamiseen
sekd helppoja ratkaisuja mattimyo-
héisille. Tervetuloa avautumaan myds
omista edellisen illan tuskailuistasi!
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Opus 4, 13:00—-14:45, Kristian Huitula

Sarjakuva-Kalevalan ja Muumin piirta-
janakin tunnettu Kristian Huitula avaa
sarjakuvan tekoprosessia kasikirjoi-
tuksesta valmiiksi tuotteeksi. Japanin
animaatiostudioillakin animetyohon
perehtynyt Huitula kertoo sarjakuvan
toteuttamisesta esimerkkinaan itse ka-
sikirjoittamansa ja piirtaméansa 1500-
luvun Japaniin sijoittuva "Oni Kudaki"-
albumisarja. Luennon jalkeen worksho-
pissa mahdollisuus kaytannon harjoit-
teluun tekijan opastuksella, tyyli vapaa!

14:00

Iso sali, 14:00—15:45, Sanna Nousiainen

Traconin AMV-kisassa kilpaillaan nel-
jassa sarjassa: draama, toiminta, huu-
mori ja romantiikka. Tule katsastamaan
Suomen AMV-taivaan nousevat tahdet
ja kovimmat konkarit!

‘G\oﬁ Speech: Horror in Gaming
’Iaieni sali, 14:00—14:45, Sandy Petersen

-

Sandy will reveal his secrets on how to
run a successful, spine-thrilling horror
roleplaying game. The lecture is based
on his experiences working on Call of
Cthulhu, Doom and Quake and from
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watching endless hours of horror mov-
ies. Prepare yourself for some practical
samples!

Citypeikkoja ja neonvaloja
Sopraano, 14:00—-15:45,
Niina Niskanen ja Simo Jérvela

Neonhdmaéréa-urbaanilarppikampanjas-
sa (2008-2012) yksi keskeisimmista
lajityypeista oli trollpunk. Pelien aika-
na Helsingissa liikkui oudolta haisevia,
kummallisesti elehtivia porropaita, jot-
ka milloin soittivat rock'n'trollia kult-
tuuriareena Glorian lavalla, milloin taas
tappelivat skinareiden kanssa pimealla
parkkipaikalla. Kerromme, millaisia pei-
kot olivat Neonhdméréssé, miten niiden
kulttuuria toteutettiin ja miten siihen
kaupungilla suhtauduttiin.

Opus 3, 14:00—-14:45, Mensa ry

Oletko kiinnostunut alykkyydesta? Halu-
atko testata oman alykkyytesi? Suomen
Mensa jarjestdaa alykkyystestin Traco-
nissa. Testi mittaa ns. yleista alykkyytta
eikd vaadi ennakkotietoa tai -valmis-
tautumista. Testit arvioi psykologi, ja
tulokset kasitellaan luottamuksellisesti.
Testin hinta on 40 euroa. Testiin voivat
osallistua 16 vuotta tayttaneet. Ota mu-
kaan kateismaksu ja kuvallinen henki-
I6llisyystodistus.

Super Robot Wars -
crossovereita ja isoja robotteja
Sonaatti 1, 14:00-15:45,

Mikael "Véiski" Paananen

Yli 20 vuotta jatkunut Japanissa huike-
an suosion saanut Super Robot Wars
-pelisarja on jaanyt lahes kokonaan
tuntemattomaksi lansimaalaiselle ylei-
solle lisenssivaikeuksien vuoksi. Tama
luento kertoo kaiken olennaisen tasta
huikeasta mecha-crossover-sarjasta.
Luennolla kasitelladn muun muassa pe-
limekaniikkaa, mechatyyppeja ja upeita
taisteluanimaatioita seka tietysti sita,
miten naihin peleihin paasee kasiksi ja
miten niista kykenee nauttimaan ilman
kaannoksiakin.

Ulkona, 14:00—16:45,
Mia Piiparinen ja Jenny Kolstrém

Shakki, pelien kuningas, on entistakin
jannittavampaa kun olet itse shakkinap-
pula! Nappulaksi paasee myo6s ilman
ennakkoilmoittautumista, jos laudalla
on tilaa. Saavaraus.

Ulkona, 14:00—-14:45,
Tampereen iaidoseura

Tampereen iaidoseura jarjestdda Muso
Shinden rya -iaidonaytdksen. laido on
vanhoihin japanilaisiin miekkailutaitoi-
hin pohjautuva budolaji, jossa harjoi-

)

tellaan japanilaisella miekalla tehtavia
liikesarjoja: miekan vetoa, lyonteja ja
miekan palautusta huotraan. Jokaisel-
la liikkeella on yksityiskohtainen oikea
muotonsa, joka pyritdan saavuttamaan
tinkimattomalla harjoittelulla. Naytok-
sessa esitetdan erilaisia liikesarjoja ja
tekniikoita. Naytos kestaa n. 30 minuut-
tia, jonka jalkeen on mahdollista jaada
keskustelemaan seuran jasenten kans-
sa. Saavaraus.

15:00
WAL

Pienifsali, 15:00—15:45

Studio, 15:00—-16:45,
Show-cosplay-yhdistys OF ry

Tuntuuko, etta cosplayohjelma coneis-
sa on jo "niin nahty"? Kaipaatko jotain
uutta ja freesia? Nyt monta TV:sta tuttua
formaattia puetaan cosplayn nahkoihin!
Tule katsomaan ja viihtymaan jannitta-
vien cosplay-aiheisten haastetehtavien
pariin!
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16:00

Samurain rakkaus
Iso sali, 16:00—16:45,
Tampereen ylioppilasteatteri

Samurain rakkaus on riipaiseva kerto-
mus samurain ja ylhadisoneidon rakkau-
desta, joka yltaa yli elaman ja kuoleman
rajan. Juhani Lompolon kasikirjoittama
ja Otto Donnerin saveltama teos poh-
jautuu vanhaan japanilaiseen tarinaan
Pionilyhty, jota esitetaan edelleen Japa-
nissa. Tampereen ylioppilasteatterissa
esitettava musiikillinen kabuki-draama
on Suomen kantaesitys, ja se saa ensi-
iltansa 13.10.2012. Traconissa nayte-
taan otteita tulevasta esityksesta.

Sonaatti 1, 16:00—18:45,
Jenni K&éaridinen ja Maisa Vainikainen

Ajatuksenluku ja sahkdmagneettiset
aallot ovat todellinen uhka. Tule raken-
tamaan patentoimaton foliohattu ja
suojaa aivosi alieneilta, zombeilta ja II-
luminatilta. Edes Kristillisdemokraattien
mielenhallinta ei lapaise tata suojaa.

Basso, 16:00—17:45, TanPARA
Parapara on jo Suomeenkin levinnyt
japanilainen klubitanssi, joka perustuu

vauhdikkaaseen kasien liikkeeseen. Tule
mukaan opettelemaan paraparaa!
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Pieni sali, 16:00—16:45, Rintamasuunta

1800-luku oli Napoleonin, kuningatar
Viktorian, Saksan keisarikunnan, brit-
tildisen imperiumin ja eurooppalaisten
vallan aikaa. Vanhat imperiumit sortui-
vat ja uudet valtiot nousivat niiden tuh-
kasta. Miten tuo kaikki tapahtui ja mihin
tuo kaikki johti? Sen teille kertoo tassa
Axis Powers Hetalia -teemaisessa esi-
tyksessa cosplayryhma Rintamasuunta.

Pakokauhua Raccoon Cityssa
Sopraano, 16:00—-16:45,
Ari-Pekka Savolainen ja Juho Miettinen

Kuvittelitko, etta Resident Evilissd on
kyse vain korisevista zombeista ja ma-
keista aurinkolaseista? Tama luento on
olemassa todistaakseen, kuinka vaa-
rassa olitkaan! Syvida juonenkaanteita!
Unelmia ja haavoja!

A
;z‘
Qp(.‘s 2, 16:00—16:45

Yasuhiro Nakura vastaa fanien kysy-
myksiin seka jakaa nimikirjoituksia.

17:00

Iso sali, 17:00—19:45

Iso Z ja avaruudessa
selviytymisen alkeet
Pieni sali, 17:00—17:45, Riku Niittymaki

Avaruudessa selviaminen on kysymys,
joka on kuuhun laskeutumisen péivista
lahtien askarruttanut fyysikoita, visio-
naareja ja filosofeja. Naita kysymyksia
kasittelladn niin nyky- kuin entisaikain
nakokulmista tassa luennossa Ison Z:n
johdolla.

Studio, 17:00—17:45, Elina ja Heli Routi

Sailor Moon -neronleimaus saattaa ny-
kyisin tuntua kuluneelta idealta, vaikka
kaikkien taikatyttotarinoiden didistahan
on kyse. Oletko koskaan tuuminut, min-
kalaisia syrjaan vedettyja asioita Sailor
Moonissa kuvataan, mita ei valttamatta
taman paivan mangassa nae? Hahmoi-
hin samastuu omalla kokemuksellaan
julmimmistakin teiniajoista; jokaiselle
Ioytyy oma soturinsa. Tule kuuntele-
maan luentoamme, olitpa sitten fani tai
taysin tietamaton koko sarjasta! Sisal-
taa juonipaljastuksia.

Stalker — Bar Talk
Sopraano, 17:00—-18:45,
Ville "Burger” Vuorela

The English translation of Stalker RPG
landed into an existing international
sub-culture and has since gained many
friends. Its fans are now both asking
for more content and creating it them-
selves. But how to make more content
for such a game? What has been asked
and what could be on offer? The FLOW
system has no use for endless lists of
equipment. The setting imposes other
restrictions, because the content has
to be faithful to the source material and
follow someone else's Designer Intent.
What have the fans done and where do
their interests lie?

18:00

Perinteisten japanilaisten aseiden
kaytto cosplayn ja larpin
nakokulmasta

Basso, 18:00—19:45,

Taino H. ja Antti Pajunen

Esityksessa kdydaan lapi lyhyesti teo-
riaa perinteisten japanilaisten aseiden
kaytosta. Workshop-osuudessa katso-
jat osallistuvat kyseisten aseiden kayt-
toon. Lisaksi harjoitellaan oman kehon
kayttoa aseiden kanssa.
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Pieni sali, 18:00—19:45,
Valtteri "Tounis” Stromsholm

Viime Traconista tuttu Japanin anime-
studiot vérikuvin saa jatkoa! Talla kertaa
keskitytaan pienempiin, vasta nousussa
oleviin studioihin. Ohjelmassa kaydaan
lapi merkittavimmat uudet studiot ja
niiden tyylit seka analysoidaan, miksi
jokaisen animeharrastajan tulisi pai-
naa ne mieleensa ja mitka niista kenties
kasvavat isojen joukkoon.

Studio, 18:00—19:45, Cilla, Nita ja Myy Lohi

Muumilaakson tarinoita on jokaiselle
tuttu animaatiosovitus Tove Jansso-
nin klassikkokirjoista. Tuskin kukaan
kuitenkaan piti sitd animena, kun ensi
kerran naki sita televisiosta. Millainen
sarja oikein on Japanissa? Enta mika on
muuttunut matkalla kirjoista animeksi ja
siitd suomenkieliseksi piirrossarjaksi?

19:00

Cthulhu ja avaruus

Sonaatti 1, 19:00—19:45,

Ilkka "Kyanor” Niemi

Kokoelma omituisia hybridipeleja, jotka

ovat ilmestyneet viime vuosina Love-
craftin tekijanoikeuksien rauetessa.
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RPG-SHOW
Sopraano, 19:00—-19:45,
Pekka "Sandi" Wallendahl

RPG on urheilulajeista jaloin, jonka rin-
nalla olympialaiset, jaakiekot ja formulat
ovat tuskin edes karpasten parinaa. lllan
RPG-SHOW:ssa nahdaan jalleen kutkut-
tavan eeppinen spektaakkeli Luolames-
tarin ja pahaa aavistamattomien pelaa-
jahahmojen valilla. Tule kannustamaan
aikamme suurmestari, isdinmaan toivo,
kaapio seka tietysti M-I-K-E voittoon!

20:00

Studio, 20:00—21:45,
Satu Valli ja Minna Rikalainen

Hideo Azuma tunnetaan meillapain la-
hinna Disappearance Diary -sarjakuvas-
taan, joka kuvaa hanen putoamistaan
yhteiskunnan ulkopuolelle  90-luvun
laman aikaan. Azuma-sensei on kuiten-
kin muutakin kuin vain alkoholisoitunut
otaku: hanella on ollut suurta merkitys-
ta anime- ja mangateollisuudelle. Onpa
hénta jopa tituuleerattu "loliconin isak-
sikin" useaan otteeseen. Talla luennol-
la tutustumme hanen elamantyohonsa
animaation ja sarjakuvan parissa.

Sopraano, 20:00—20:45,
Péivi "ered” Niinikangas.
Panelisteina: Raakel Hokkanen, Taina
Koskinen, Ella Kurki ja Petra Nordlund

Fanien tekema taide jakaa mielipitei-
té puolesta ja vastaan. Onko kyseessa
olennainen osa fandomia, fanien faneille
luomaa lisasisaltoa rakkaudesta lahde-
teosta kohtaan vai hapeilematonta suo-
sion seka rahan kalastelua toisten hen-
gentuotteilla? Mika motivoi piirtdmaan
toisten hahmoja ja miltd fanitaidetta
tuntuu saada? Paneelissa pureudutaan
aiheeseen useasta eri nakokulmasta
ja myos yleison toivotaan osallistuvan
keskusteluun.

Sonaatti 1, 20:00—-21:45,
Henniina "Pumpkin” Isoaho

Cosplaykisaaminen on kokenut suuren
evoluution muutaman sekunnin posee-
raamisesta yleison edessa konserttisa-
lien suurille lavoille, joilla on mahdolli-
suus esittad eeppisia tarinoita. Miten
perakammarin ompelijasta kehkeytyy
myds ohjaaja, koreografi, kasikirjoittaja,
aanieditoija ja videoleikkaaja? Luennol-
la kaydaan lapi pro-vinkit mieleenpai-
nuvan cosplayesityksen rakentamiseen
erilaisesta nakokulmasta, josta koke-
nutkin kisaaja voi oppia jotain uutta.

Opus 4, 20:00—-20:45, Tiina Nukarinen

Japanilainen populaarikulttuuri on ajoit-
tain hyvinkin outoa. Tarkastelemme tal-
Ia kertaa, miten tama ilmenee Johnny &
Associatesin poikabandi-idolien teke-
misissa. "It's like a supernova next to
the door.”

Indie-manifesti
Basso, 20:00—20:45, Arto Koistinen

Mita on olla pieni studio pelilalla? Mi-
hin peliala on menossa ja minkalaisia
haasteita se kohtaa? Peliyrittdja kertoo
raadollisen realistiseti alan toiminnasta,
yrittamisesta ja siita miten peleja paa-
see tekemaan, seka siita miten peleja ei
kannata tehda.

21:00

Sopraano, 21:00—22:45,
Panelisteina: lina Karasti,
Suvi Virolainen ja Noora Karasti

Mista on fan fiction tehty? Kliseista, yk-
sindisista kyynelistd, unettomista Gista,
kommentoimattomista ficeista, syy-
hyavista sormista, kilahduksista, kuivu-
neista silmista, tyhjan paperin pelosta,
kasittamattomista parituksista, lemo-
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nista, fluffysta ja angstista. Fan fictio-
nista monella tasolla ja talla kertaa ehka
sivistavastikin. Milta fan fiction nayttaa
paperilla? Mihin fan fiction on menossa?
Toivomme pystyvdmme vastaamaan
naihin kysymyksiin paneelissa.

22:00
A

Sonaatti 1, 22:00—22:45, Jenni "Rika"
Aro ja Aino "Yuurei" Alasmaa

Mika niissa kiehtoo? Milloin liika on lii-
kaa? Paljonko voi paljastaa? Asiallista
mutta huumoripitoista keskustelua ani-
messa ja mangassa esiintyvista melo-
neista. Huom! Ohjelma ei sisalla hedel-
mia.

23:00

Sonaatti 1, 23:00—00:45, Ana Pereira,
Teemu Kivinen, Saga Takehara, Sini
Yliméinen ja Lotta Lehtimé&ki

Televisiosta tuttu impro-ohjelma Vede-
tadn Hatusta saa animen ja japanilaisen
populaarikulttuurin siivin aivan uuden
puolen! Tule katsomaan kuinka anime ja
pelihahmot tekevat maailman huonoin-
ta deittivideota ja miten hatusta vedetyt
aiheet saavat aivan uuden merkityksen.
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00:00

Japanin henkimaailma ja sen rajalla

Yoo 4T

Sopraano, 00:00—-01:45,
Milla Katajisto ja Marika Taam

Tervetuloa japanilaisen kulttuurin pime-
alle rajalle. Taikauskoa, myytteja, kiro-
uksia ja selkdrankaa kutittavia kummi-
tustarinoita. Luulitko ettd Desuconissa
kuulit jo kaiken? Tata on lisda... Omalla
vastuulla tervetuloa kuuntelemaan mita
pelottavimpia tarinoita Japanin kulttuu-
rista. Moni naista tarinoista on myds
I6ytanyt tiensa animen ja mangan maa-
ilmaan. Tiedossa on videomateriaalia,
joka saa sinut nukkumaan toinen silma
auki ensi yonal!

01:00

Sonaatti 1, 01:00—-01:45, Kalle "Pallera”
Hietaranta ja Matti Pieniniemi

Jos uni ei viela maita tai haluat vain
kayda mahdollisimman monessa oh-
jelmassa ennen maailmanloppua, tule
kavereidesi kanssa tunnistamaan taus-
tamusiikkeja animeista ja japanilaisista
videopeleista! Voit osallistua 1-3 hen-
gen ryhmissa tai vain tulla kuuntele-
maan musiikkia ja tutustumaan sarjoi-
hin.

sunnuntain ohjelma

10:00

[Rienifsali, 10:00—11:45, Sora "Noora"
Hietala, Frida Selim, Tiitu "NaruDossu"
Vihakara ja Sora "LEd" Hietala

Cosplaydeitti on humoristinen Napa-
kymppi-tyylinen show-ohjelma, jossa
animehahmot Idytavat Kohtalon Valit-
tunsa. Osallistujat on valittu ennakkoil-
moittautumisten perusteella; tervetuloa
katsomoon!

Studio, 10:00—11:45,
Heidi "Hoothoot" P&ivinen

Animeohjaaja Shoji Kawamori on erityi-
sen tunnettu uudemmista Macross-tuo-
teperheen teoksistaan. Galaktisten su-
pertahtien rinnalla avaruuden eri kolkkia
asuttavat monet muut ihmiskohtalot.
Kaikkeen kietoutuva symboliikka ja hen-
kiset arvot ronsyilevat Kawamorin sar-
joissa ja luovat uniikin tunnelman, jota ei
Ioydy mistaan muualta. Millaisia maail-
moja Kawamori on luonut, miten erilai-
set myytit sekoittuvat avaruudessa ja
mita yksi tunnetuimmista animeohjaa-
jista oikeastaan haluaa kertoa meille?

Sonaatti 1, 10:00—11:45,
Minna "Nargara” Fagerdahl

Miekkoja ja vasaroita, heittotdhtia ja
panssareita... Tule askartelemaan oma-
sil Miniproppipajassa paaset kokeile-
maan proppien luomista halvoista ma-
teriaaleista — opastuksella tai ilman.

Basso, 10:00—-10:45,
Tiia Porkka ja Julia Sainonen

Sunnuntaiaamu on parasta mahdollista
aikaa tanssille ja ilonpidolle. Siispa Tra-
conin sunnuntaita aloittelee tansseista
jaloin, pornopolkka, nyt nonstop-tyopa-
JEQEL

11:00

\S\aAdQPetersenin haastattelu

Sopraano, 11:00—11:45, Sandy Petersen

Mika Lovecraftissa kiehtoo? Yllattiko
Doomin ja Quaken suosio? Tule kuu-
lemaan roolipeliveteraanin Sandy Pe-
tersenin haastattelu miehen elamasta,
urasta ja mita Sandy Petersenille nyky-
aan kuuluu.
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12:00

Pieni sali, 12:00—12:45,
Anna "Extended_feline" Rantasila

Kaipaako elamanne hitusen romantiik-
kaa, ripauksen estetiikkaa seka aimo
annoksen ihania naisia ja miehia? Nai-
ta kaikkia — ja kebabohjeita! — Teidan
silmillenne ja sielullenne voi tarjota
mangaka nimelta Kaoru Mori. Tulkaa tu-
tustumaan Morin sisdkkdjen- ja silma-
lasientayteiseen, sopivan kapinalliseen
maailmaan. Jos viela eparditte, taman
tuokion aikana ihastutte varmasti ikihy-
viksi!

Pyrstotahti ja tuhotulva -
maailmanlopun teema Tove
Janssonin muumikirjoissa
Studio, 12:00—12:45, Anni Nupponen

Luennolla pohditaan, millaisia maa-
ilmanlopun teemoja Tove Janssonin
muumikirjat sisaltavat. Miten maail-
manloppuun suhtaudutaan kirjasarjas-
sa ja millainen on mahdollinen muumi-
maailman maailmanloppu?

Maailmanloppu ja siita selviytymi-
nen — paradoksaalinen peruskurssi
Sopraano, 12:00—-12:45, Minna Hiltula

Kun traconilaiset pakenevat maailman-

ohjelma

henkilé opettamaan muille, miten tdhan
pisteeseen oikein paadyttiin. Alussa
pintapuolinen katsaus yleisimpiin maa-
ilmanloppuskenaarioihin, jonka jalkeen
vuorossa on selvitys siita, miten ndiden
skenaarioiden tapahtuessa tulee toimia.
Taman jalkeen annetaan vield "dagen
efter”-selviytymisohjeita niille, jotka ei-
vat aikaparadoksin vuoksi vield tieda,
etteivat padsseetkaan pakenemaan.

Sonaati 1, 12:00—12:45,
Matti "Atlas” Maalismaa

Puuttuvatko kalliit tydkalut, eikod kaytos-
sa ole hienoja materiaaleja? Ei huolta,
hyva laatu ja halpa hinta eivat ole mah-
dottomuus! Talla kertaa tutustutaan
lahemmin halpoihin ja monikayttdisiin
tyokaluihin seka elokuvamaailman kei-
noihin proppienrakennuksessa.

Workshop cosplay- ja larp-proppien
nayttavampaan kayttoon
Basso, 12:00—13:45, H. Taino

Workshopissa kaydaan lapi osallistujien
omien aseiden nadyttdvampaa kayttoa
oman kehon hallinnan kautta. Ohjelma
on paadasiassa tarkoitettu cossaajille
seka larppaajille, mutta katsottavaa riit-
taa varmasti myos muillekin.

1 . : i
S\:Q\Ady Petersenin fanitapaaminen
loppua avaruusalus Tampere-talolla,‘ja!signeeraustilaisuus

nousee aikaparadoksin sydvereista yksi
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quvs 2, 12:00~12:45, Sandy Petersen

13:00

The Legend of Zelda -pianokonsertti
Pieni sali, 13:00—13:45, Riku Niemela

The Legend of Zelda -pelisarjan musiikki
on jo vuosia ollut itse sarjaa tunnetum-
pi ja sen tarinoitakin suurempi legenda.
Tama pianokonsertti esittelee tuon ta-
runhohtoisen maailman sen musiikin
kautta. Tule kuulemaan maagisia me-
lodioita pianolle sovitettuna ja teeman
mukaisesti kuvitettuna musiikillisena
seikkailuna!

Sonaatti 1, 13:00—15:45, Raakel
Hokkanen ja Petra "Leppu” Nordlund

Pysyykd kyna kadessasi tai onko paal-
lasi cosplayasu? Tervetuloa poseeraa-
maan lyhyita aikoja yksin tai yhdessa,
tai yleisoksi piirtelemaan toinen tois-
taan mielenkiintoisempia cosseja ja po-
seja mita conikansan keskuudesta voi
Ioytya! Coni tarjoaa paperit ja kynat.

Studio, 13:00—13:45,
Mikko "Lmmz" Lammi

Kilpailijat patevat tiedoillaan, taidoillaan
tai tuurillaan! 2—-3 henkilon joukkueil-
le esitetdan anime- ja manga-aiheisia
kysymyksia AV-materiaalin saattelema-
na, ja joukkueiden tehtavana on luon-
nollisesti hakata vastustajansa. Tassa

kisassa hyva improaminen ja nokkeluus
voi pelastaa silloinkin, kun oikea vastaus
on hdmaran peitossa. Yleisolla on myds
mahdollisuus vaikuttaa kisan kulkuun.
Joukkueiden ilmoittautumiset infossa
ennen kisan alkua.

Kerailykorttipelin maailman
luominen — esimerkkina Cabals the
Card Game

Sopraano, 13:00—13:45, Sami Simola

Miten kerailykorttipelin maailma luo-
daan ja mita merkitysta silla on peliko-
kemuksen kannalta? Esitelmassa tuo-
daan esille maailman luomisen erilaisia
tekniikoita sekad pohditaan fantastisten
ja historiallisten maailmojen merkitysta
pelikulttuurissa.

14:00

Pieni sali, 14:00—15:45,
Matias "Madu" Tukiainen

Nykyanimea parjataan usein hahmo-
vetoisuudesta, milla yleensa tunnutaan
tarkoittavan sita, etta sarjassa ei tapah-
du yhtaan mitaan. Voiko sarjat oikeasti
jaotella hahmo- ja tapahtumavetoisiin,
vai tuleeko erottava tekija tylsan ja kiin-
nostavan sarjan valilld jostain aivan
muualta? Luennolla pohditaan niin hah-
mokulttuuria yleisesti kuin sen vaiku-
tusta animeen ja mangaan.
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\AC

I§o Sa(i, 14:00—14:45, Yasuhiro Nakura

3

How are the animation and characters
to your favorite series and movies born?
Yasuhiro Nakura talks about the dif-
ferent aspects of making an animation
based on his own experiences working
in various parts in animation production.

Studio, 14:00—14:45, Sora "LEd" Hietala

Oletko koskaan miettinyt, miksi sita ani-
mea tuli katsottua ensimmaisen kerran?
Enta miksi tartuit juuri siihen pokkariin,
joka sai sinut I6ytamaan mangan? Ta-
man esityksen tarkoituksena on vastata
juuri naihin hiljaisiin kymysyksiin, joita
otakut pohtivat paidensa sisalla, seka
valottaa, miksi tahan Japanin populaari-
kulttuurinakin tunnettuun ihmemaahan
tuli astuttua.

Persiasta perikatoon —
historiallisia loppuja roolipeleissa
Sopraano, 14:00—-14:45, Joonas Katko

Mika teki Aleksanterista Suuren? Mihin
sortui mongolien mahtava valtakunta?
Ja mika vei viimeisen tsaarin? Terve-
tuloa kuulemaan maailmanloppua pie-
nemman mittakaavan lopuista ja siita,
miten sellaisia voi soveltaa omissa roo-
lipeleissaan.
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\A ¢

~*Duuri%’4:00-14:45

Sandy Petersen will be discussing with
Finnish RPG designers about the current
state of roleplaying and it's future as-
pects. lImoittautuminen etukateen!

15:00

Pelimekaniikan vaikutus
pelimaailmassa

Sopraano, 15:00—-15:45,
Nestori "Nuurori” Lehtonen ja
Hanna "Qris" Rautakumpu

Tietadko sankari, ettd keraamalla aartei-
ta tulee vahvemmaksi? Siksiko aarteita
kerataan? Onko tutkittua tietoa siit,
miksi joka 20. yritys onnistuu? Miksi ei?
Miten pelin sdaannot voisivat vaikuttaa
pelimaailmaan, jos niiden annettaisiin.
Voisiko talldisessda maailmassa olla
enaa jarkea? Enta voiko pelin sdantojen
suunnittelu tahdata maailman luomi-
seen? Millaisia mahdollisuuksia tallai-
nen maailma voisi tarjota peleissa?”

Studio, 15:00—15:45,
Mikko "Lmmz" Lammi

Hyvan fiktion rajoittimena ovat valitetta-
van usein tieteelliset faktat, mutta niita
voidaan kiertdaa sopivalla teknobabblel-
la, muukalaisten laitteilla tai jopa silkalla

eeppisyydella. Esitelmdssad pohditaan,
miten avaruusmatkustamisen tunnet-
tuihin fysikaalisiin rajoitteisiin suhtau-
dutaan erdissa animeteoksissa.

Iso sali, 15:00-16:45

16:00

Pieni sali, 16:00—16:45, Muuan Vahvin

Kunniavieras Yasuhiro Nakuran merkit-
tavin saavutus on Legend of the Galatic
Heroesin hahmosuunnittelu. Valitet-
tavasti LoGH on niin massiivinen, etta
meidan on tyytyminen kasittelemaan A
Hundred Billion Stars, A Hundred Billion
Lights -OAV:t3, joka kertoo paasarjan
paahenkilon Reinhard von Lohengramin
taustan. Luento antaa hyvan pohjan kat-
soa varsinainen sarja, mutta avaa myos
uusia nakokulmia amiraaleille.

Miekkailu avaruusaluksissa
Studio, 16:00—16:45, llkka "Kyanor”
Niemi ja Asko Metsépelto

Miksi miekankadyton salat ovat jalo ja
hyodyllinen taito karaistuneelle ava-
ruuspiraatille ja -mariinille ja vaihtoehto
ylivoimaiselle tulivoimalle.

Kultistin ABC
Sopraano, 16:00—-16:45,
Tuukka Tenhunen

Mita kultit ovat? Miten ne syntyvat, kas-
vavat ja kuihtuvat? Luvassa katsaus
kulttien rakenteeseen, psykologiaan ja
temppuihin. Mukana historiallisia esi-
merkkeja ja spekulaatiota. Perusta oma
kulttisi jo huomenna!

Sonaatti 1, 16:00—16:45, Emilia
Vuorentausta

Muistojen manipulaatiota, vartalojen
vaihtoa ensimmaisessd maailmassa.
Pohdintoja animesta, joka voisi ulko-
muotonsa puolesta olla suoraan Pikku
Kakkosesta. Onko meilla syyta katsoa
tama teennadiseksi ja tekotaiteelliseksi
haukuttu anime? Onko se sen arvoista?
Otetaan selvaa.

Tracon 8: Make it happen!
Opus 4, 16:00-16:45, Conitea

Onko sinulla mielipide siita, milta seu-
raavan Traconin tulisi ndyttdaa? Ha-
luaisitko kenties mahdollisesti jopa
mukaan tekemaan sita? Tassa keskus-
telutilaisuudessa vaihdetaan ajatuksia
Traconin tulevaisuudesta ja kerrotaan
osallistumismahdollisuuksista. Tule te-
kemaan seuraavasta Traconista tatakin
hienompi!
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naytteilleasettajat

Achucha
www.achucha.com

Anime-lehti
www.animelehti.fi
Athene Nocturna
www.athenenocturna.com
Back Street
www.backstreet.fi

CABC Trade
www.cabctrade.com
ENESETE
www.fantasiapelit.com
Fennica Comics
www.fennicakeskus.fi
Genrewear
www.genrewear.fi

Head Hunter Store
headhunterstore.weebly.com
Hen Da Ne
www.hendane.com

Ippai

www.ippai.fi

Japan Pop
www.japanpop.fi
Juunappa (Kuroineko Clothing)
kuroineko.juunappa.com
Luca Shop

www.luca.fi

Manga Café
www.mangacafe.fi

Omoi

www.omoi.fi

Poromagia
www.poromagia.com
Sopot Popot
www.sopotpopot.net
Tammi

(Sangatsu Manga, Punainen jattilainen)

www.sangatsumanga.fi
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Urumi
www.urumi.fi

Usagi Wa

Viiden Tahden Elokuvadivari
www.elokuvadivari.fi

WordDive
www.worddive.com

Harajuku

Jenny Heino

Joel Torrénen, Hanna Takalo ja Eszter
Lehtonen

Mirva Hussi

Planet Ida

Rumasika Design

Kiitokset

Anime- ja mangayhteis6 Hidoi ry
Anime- ja mangayhteis6 Kupoli ry
Animecon 2012

Cosplay Finland Tour

Cybercom Finland Oy

Finncon 2012

Herwannan nykyaikain
teekkarien animaatioiltamat
Kehittyvien conien Suomi ry
Mahjong-seura Tenpai ry
Pirkanmaan boffaajat ry
Ropecon ry

Suomen lautapeliseura ry
Suomen tanssipelaajat ry
Saatoyhteiso B2 ry

Tampere Kuplii ry

Tampereen teekkarien go-kerho
Tampereen teekkarien
roolipelikerho Excalibur
Tietovelhot Oy
Verkkopeliyhdistys Insomnia ry
World Cosplay Summit




Rakkaudesta ANIMEEN JA MANGAAN

Tracon-tarjous!

PUOLEN VUODEN LEHDET (4 numeroa)

BAKUMAN

MUTKIKAS MATKA
MANGAKAKSI

NISEMONOGATARI

NISIO ISIN HAMMENTAA JALLEEN

FLOWERS OF EVIL + TWIN SPICA + BLACK ROCK SHOOTER + AKB0048
AMBIGUOUS RELATIONSHIP + RECORDER AND RANDSELL + SYMPHOGEAR
y —




